Raumplan 11. Munchner Bildungskongress
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WS 1: Escape-Game zum Thema Fake News

WS 2: Lehrkrafte als demokratische Vorbilder — Demokratisierung im Unterricht
mit Kunstlicher Intelligenz begleiten

WS 3: Simulationen und Serious-Games als Werkzeug zur Demokratiebildung
WS 4: Tradwifes, Incels, Alpha-Males: Aushandlung von Geschlecht und
Identitat in Social Media und medienpadagogische Handlungsansatze

WS 5: Digitale Medien als demokratisches Werkzeug in der padagogischen
Praxis nutzen

WS 6: Toxische Online-Communities: Medienpadagogische Ansatze zum
Umgang mit Rassismus und Diskriminierung im Netz

WS 7: Social Media im Wandel. Medienpadagogische Ansatze

zur Sensibilisierung fur Risiken und Befahigung zu Teilhabe

WS 8: Digitale Tools fur echte Mitbestimmung: Partizipation und Engagement
von Kindern in der Kita starken
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